Definicion

a)

Real Federacion Aeronautica Espanola
Comision Técnica Nacional de Aeromodelismo

CLASE F5, VELEROS CON MOTOR ELECTRICO

Modalidad F5J Serie Nacional 30g Permanencia y Aterrizaje

Las competiciones de esta modalidad de veleros con motor eléctrico estan constituidas por dos
pruebas

1) Permanencia

2) Aterrizaje

El concurso constard de una sola manga compuesta por SIETE minimangas. Dentro de cada
minimanga y dependiendo del nimero de participantes se organizaran grupos de vuelos. Cada
concursante realizara SIETE vuelos, uno en cada minimanga y dentro del grupo que le corresponda.

b)

c)

f)

Especificaciones del modelo:
Peso Libre
Superficie alar Libre
Carga Alar Libre
Motor Libre
Reductora Libre

Especificaciones de la bateria:

Tipo: LiPo

Formato: 251P

Capacidad maxima 500 mAh

Peso maximo: 30,0g.

Minima longitud de los cables (positivo y negativo): 2cm.

Por motivos de seguridad, no podra participar aquel concursante que presente una bateria con
signos de modificacion del formato comercial original (forma, cables, retractil, etc...),
pudiéndose, Unicamente, eliminar el conector (plastico) del equilibrador, pero no sus cables,
gue quedaran operacionales, visibles y con conectores ('pines').

Ante la mas minima duda, el Director de Competicion debera denegar el uso de la bateria.

s W e

Estard permitido el uso de una bateria adicional para el receptor, pero esta bateria no podra
tener ninguna conexion con la utilizada para el motor.

El pagquete de bateria del motor deberd ser marcado por la Organizacidn y revisado, y/o pesado
en cualquier momento del concurso.

El concursante podra inscribirse con dos modelos completos, pudiendo volar con cualquier
composicidn surgida de ellos, pero no podra cambiar de pila de alimentacién del motor.
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Desarrollo y Organizacion

a)

b)

c)

d)
e)

f)

Para la realizacién de cada vuelo se concederan NUEVE minutos de Tiempo de Trabajo. Este
tiempo de trabajo serd marcado al comienzo y al final por la Organizacién mediante sefial
acustica vy, si es posible, luminosa (permaneciendo ésta durante su transcurso). El tiempo
optimo de vuelo es de OCHO minutos.

Para el aterrizaje, la organizacién proveera de cintas de medida de, al menos, quince metros de
longitud, localizadas de forma que eviten el peligro de colisién con los modelos.

Orden de participacion. La composicion de cada grupo dentro de cada minimanga serd
establecida por sorteo. La organizacion se reserva la posibilidad de cambios como resultado de
incidencias justificadas o incompatibilidad de frecuencias.

Una vez comenzado el primer vuelo, no se podra suministrar ningun tipo de carga a la bateria
utilizada para el motor y sélo podra utilizarse un paquete en todo el concurso.

La bateria auxiliar para el receptor podra cambiarse, con el consentimiento y supervision de la
organizacion, pero no recargarse.

Después de realizado el primer vuelo, los aeromodelos deberan permanecer en la Zona para
ello sefialada por la Organizacién. No se podra retirar de esta zona sin la autorizacion expresa
de la organizacion.

Interrupcidn del concurso

Se debe interrumpir o retrasar el inicio del concurso en circunstancias excepcionales decididas por el
director del concurso, entre ellas, si el viento es continuamente mas fuerte que 7 m/s medidos a dos (2)
metros sobre el suelo en la linea de salida (linea de vuelo), durante al menos un minuto.

Caso de haber comenzado y no terminado el concurso, el DC podra dar por concluido el mismo, tomdandose
para la clasificacidn los vuelos realizados hasta la tGltima manga completada por todos los concursantes.

Puntuacién
a) La puntuacidn de cada vuelo es la suma de las parciales obtenidas en cada una de las pruebas
realizadas (Permanencia y Aterrizaje) por cada competidor.
b) Los resultados individuales de cada minimanga serdan normalizados a 1000 segun los obtenidos
por el mejor competidor en cada una de ellas
Puntos concursante
P minimanga = 1000 x
Puntos del mejor de la minimanga
c) Para decidir el ganador al final de los SIETE vuelos en caso de empate, se tendra en cuenta el
mejor vuelo, comenzando por el ultimo, de cada uno de los empatados
d) No se penalizara, ni bonificard, el uso o no de reductora.
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Despegue
a)

b)
c)

d)

Antes del despegue, el concursante ensefiara al Juez cronometrador como es el control del
motor en el transmisor (on, off, reversing)

El lanzamiento debe hacerse cerca del punto sefialado para la toma.

El modelo es lanzado al vuelo directamente desde las manos del competidor o de uno de sus
ayudantes, sin ninguna otra asistencia. El modelo no puede ser lanzado desde una altura
superior a la de una persona situada en el punto de la toma.

Si el concursante asi lo decidiera, dentro del tiempo de trabajo puede realizar cuantos
despegues (vuelos/intentos) estime oportunos. Sélo serd valido el dltimo vuelo/intento.

Permanencia

a) Laduracion éptima del vuelo es de OCHO minutos. El cronémetro se pondrd en marcha cuando
el modelo es lanzado por el piloto o su ayudante (tenga el motor en marcha o né).

b) SOLO durante los primeros CUARENTA y CINCO (45) segundos de cada vuelo se podra poner el
motor en marcha. El arranque y parada del motor debe ser anunciado a los cronometradores.

c) El Juez/Cronometrador, avisara al concursante del transcurso de éste primer periodo de
cuarenta y cinco segundos, enumerandole los uUltimos cinco segundos a los efectos de parada
de motor.

d) Se parara el crondmetro en el momento de la parada del avidon después de la toma. No se
podra retirar (ni tocar) el modelo hasta que el Juez verifique la distancia al punto de aterrizaje.

e) Se otorgara 1 punto por cada segundo de vuelo, hasta un maximo de 480. Un punto serd
descontado por cada segundo excedido de los 480 segundos (OCHO minutos). La anotacion del
tiempo se hard en minutos, segundo y centésimas (m' ss,cc"), y todos los valores serdn tenidos
en cuenta en el calculo de la puntuacién.

f) Serd indicada mediante una sefial audible la terminacion de los NUEVE minutos del tiempo de
trabajo. Si el avidén aterrizara (parado en el suelo) transcurridos treinta segundos desde la
terminacion del tiempo de trabajo, el vuelo puntuara CERO.

Aterrizaje

a) Esta prueba consiste en la precision del aterrizaje.

b) Se sumaran puntos por el aterrizaje cuando el modelo quede dentro del circulo de 15 m. La
distancia sera medida desde el centro del circulo hasta el morro del aeromodelo,
independientemente de la situacion de éste. La puntuacidn de la toma sera segun la siguiente
tabla:

M| 1|23 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10|11 |12 |13 |14 | 15
P |30 |28 |26 (24|22 20|18 |16 |14 |12 |10 | 8 | 6 | 4 | 2
M = Metros, P = Puntos

¢) Siel modelo toca durante la toma al piloto o su ayudante, ésta puntuara cero.

d) Una vez concluido el tiempo de trabajo no puntuara la toma.

e) Sera necesario un vuelo de, como minimo, 30 segundos para que puntue la toma.
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Penalizaciones

a)
b)
c)
d)

e)

Situacion

El arranque del motor fuera de los cuarenta y cinco segundos iniciales de cada vuelo conlleva la
anulacidn del vuelo (Cero puntos).

No puntuara el vuelo, si cualquier parte del modelo quedara a mas de cien metros del punto
asignado para la toma.

El suministro de cualquier tipo de energia a la bateria del motor, o el cambio de ésta, una vez
iniciado el primer vuelo, serd motivo de descalificacién del concursante.

Se descalificard al concursante que usara un modelo o partes del mismo no correspondientes al
modelo o modelos inscritos al comienzo del concurso.

Caso de usarse bateria adicional para el receptor, ésta podra ser cambiada entre vuelos, pero
requerira la presencia de un miembro de la organizacidn, de no hacerse asi el concursante
podra ser descalificado.

La competicion debe celebrarse en un sitio razonablemente nivelado y con baja probabilidad de
vuelo de ladera.

Incidencia

En caso de que una incidencia, no provocada por el concursante, impidiera la puntuacién de su
vuelo, se repetira el vuelo del grupo al que pertenece el afectado, al final del concurso y con las
baterias cargadas.

Los componentes del grupo no afectados por la incidencia, podran elegir entre la puntuacion
relativa del primer vuelo anulado o del nuevo.

Caso que alglin componente del grupo no quisiera volar, podra ser sustituido por otro concursante.
Se procederd de esta forma hasta completar el nUmero de participantes del grupo original.

En todo caso, el concursante con el que se produjo el error, se le aplicara la puntuacién del
segundo vuelo. Los concursantes que no pertenecieron al grupo original y completen el grupo no
modificaran sus puntuaciones.
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