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Altitude Limited Electric Soaring (ALES). (Planeadores eléctricos con despegue
con altura limitada)

Objeto de la categoria

Esta categoria se inspira en la Clase F5j FAI de competicion de veleros
radiocontrolados de duracion (Vuelo térmico) propulsados por un motor eléctrico.
La limitacion de la envergadura maxima de los modelos, la eliminacion del Fly-off
y de la penalizacién por altura de corte de motor pretenden facilitar el acceso a la
categoria de los concursantes noveles, asi como la organizacion de la
competicion.

De manera general y para aquello que no esté contemplado en el presente
reglamento se tomara como referencia el reglamento de la FAL.

https://www.fai.org/sites/default/files/sc4 vol f5 electric 22 v2.1.pdf

Las competiciones de esta modalidad de veleros con motor eléctrico estan
constituidas por dos Pruebas:

1) Permanencia
2) Aterrizaje
Especificaciones del modelo:1.1 Envergadura maxima 2,54m.
1.2 Carga alar minima 12g/dm2.
1.3 Cualquier tipo de bateria recargable e intercambiable en cada vuelo.

1.4 Cualquier tipo de motor eléctrico, podra ser utilizado, con o sin
reductora.

1.5 Las hélices /porta hélices orientados hacia adelante tienen que llevar
cono. Estos conos deben tener un radio minimo de 5 mm. en la punta,

El concursante podré inscribirse con dos modelos completos, pudiendo volar con
cualquier composicion surgida de ellos.
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1. Limitadores de altitud, ATM

Todos los modelos deben estar equipados con un altimetro, limitador de altitud
(ATM) gque apagara el motor cuando alcance la altura programada de 120 my /o el
tiempo de trepada 30 s, la condicién que cumpla primero.

El director del concurso puede pedir una verificacion de un altimetro por iniciativa
propia o a peticion de parte, conectandolo a un pc si procede para comprobar los
datos.

Los altimetros admitidos son todos los que se pueda programar los parametros de
altura de corte, tiempo de motor y anti zoom.

Se podra activar el anti zoom para evitar sobrepasar demasiado la altura de corte
de 120 m. se admitir4 un sobreaso de esta altura de maximo el 10% (132 m) siendo
el piloto el responsable de adaptarse a esta altura evitando hacer un zoom.

3. Desarrollo y Organizacion

3.1 Para la realizacion de cada vuelo se concederan 8 minutos de Tiempo de
Trabajo. Este tiempo de trabajo serd marcado al comienzo y al final por la
Organizaciéon mediante sefial acustica. El tiempo éptimo de vuelo es de OCHO
minutos.

3.2 Orden de participacion. La composicion de cada grupo dentro de cada vuelo
sera establecida por sorteo.

3.3 La organizacion se reserva la posibilidad de cambios como resultado de
incidencias justificadas o incompatibilidad de frecuencias.

3.4 En caso de velocidad de viento por encima de 24 km/h mantenidos durante un
minuto el concurso se pararia y se restableceria cuando bajara, se irian volando
mangas hasta la hora que llegaramos a la hora de la final acordada por la
organizacion. (Director de competicion y propietarios del club) a definir en cada
concurso.

3.5 Al concursante se le permitird un solo intento en cada vuelo.
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3.6 El concurso constara de un minimo de 4 vuelos por piloto, repartidos en
mangas segun numero de participantes y numero de bases posibles en el terreno.

3.7 En los concursos de cinco mangas 0 mas el concursante podra descartarse la
peor de ellas.

4. Puntuacion

4.1 La puntuacion de cada vuelo es la suma de las parciales obtenidas en cada
una de las pruebas realizadas (Permanencia y Aterrizaje) por cada competidor.

4.2 Los resultados individuales de cada vuelo seran normalizados a 1000 segun
los obtenidos por el mejor competidor en cada una de ellas:

Puntos concursantes

P mini manga = 1000 X ------=-=-====nmmmmmmmmm oo
Puntos del mejor de la mini manga

4.3 Para decidir el ganador al final del concurso en caso de empate, se tendré en
cuenta el mejor vuelo, comenzando por el ultimo, de cada uno de los empatados

5. Lanzamiento

5.1 Antes del lanzamiento, el concursante ensefara al Juez cronometrador como
es el control del motor en el transmisor (on, off, reversing).

5.2 Antes del lanzamiento, todos los ATM se deben inicializar en los puntos de
despegue/toma designados, a nivel del suelo y bajo la observacion del
Cronometrador.

5.3 El lanzamiento debe hacerse cerca del punto sefialado para la toma.

5.4 El modelo es lanzado al vuelo directamente desde las manos del competidor o
de uno de sus ayudantes, sin ninguna otra asistencia.

5.5 Se pondran todas las bases en linea perpendicular al viento si es posible,
separadas como minimo 10 m entre ellas, los pilotos podran salir hacia adelante o
hacia a tras, segun determine el D.C
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5.6 Los aterrizajes deben hacerse mediante una trayectoria recta hasta la base,
perpendicular a la linea de pilotos y bases, sin molestar las lineas de trayectoria
de los demas pilotos.

6. Permanencia

6.1 La duracion del vuelo es de OCHO minutos. El cronémetro pondra en
marcha cuando el modelo es lanzado por el piloto o su ayudante (tenga el
motor en marcha o no).

6.2 SOLO durante los primeros TREINTA (30) segundos de cada vuelo se podra
poner el motor en marcha. Lo contrario penaliza con cero puntos en el
vuelo.

6.3 El tiempo de vuelo en segundos, se redondearan las décimas de segundo ,
por abajo, al segundo mas cercano.

6.4 Se parara el crondmetro en el momento del primer contacto del avién con el
suelo u objeto en contacto con el suelo o a la finalizacion del tiempo de
Trabajo.

6.5 No se podra retirar (ni tocar) el modelo hasta que el Juez verifique la
distancia al punto de aterrizaje.

6.6 Se otorgara 1 punto por cada segundo de vuelo, hasta un maximo de 480.
(OCHO minutos).

6.7 Sera indicada mediante una sefial audible la terminacion de los 8 minutos del
tiempo de trabajo. Si el avion aterrizara después de transcurridos treinta
segundos del tiempo de Trabajo, el vuelo puntuara CERO.

7. Aterrizaje

Esta prueba consiste en un aterrizaje de precision.

7.1 Se sumaran puntos por el aterrizaje cuando el modelo quede dentro del
circulo de 10 m. La distancia sera medida desde el centro del circulo hasta el
morro del aeromodelo, independientemente de la situacion de éste.
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7.2 La puntuacion de la toma sera segun la siguiente tabla:

Distancia (m) Puntos

Hasta 0,2 50
0,4 49
0,6 48
0,8 47

1 46

1,2 45
1,4 44
1,6 43
1,8 42

2 41

8 11

8,2 10
8,4 9
8,6 8
8,8 7

9 6

9,2 5
9,4 4
9,6 3
9,8 2
10 1
Mas de 10 0

7.3 Si el modelo toca durante la toma al piloto, juez cronometrador o su
ayudante, éste puntuarda cero.

7.4 Una vez concluido el tiempo de trabajo no puntuara la toma.

7.5 Sera necesario un vuelo de, como minimo, 30 segundos para que
puntie la toma.
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8. Penalizaciones

8.1 El arranque del motor fuera de los treinta segundos iniciales de cada
vuelo conlleva la anulacién del vuelo (Cero puntos).

8.2 No puntuard el vuelo, si cualquier parte del modelo quedara a mas de
75 metros del punto asignado para la toma.

8.3  Se descalificara al concursante que usard un modelo o partes del
mismo no correspondientes al modelo o modelos inscritos al comienzo del
concurso.

8.4 No se otorgaran puntos de aterrizaje si el modelo toca al piloto, juez
cronometrador o su ayudante.

8.5 Transcurrido el Tiempo de trabajo de 8 minutos, se pararan los cronos
sincronizando con la con la bocina de fin de tiempo de trabajo, ese sera su
tiempo de vuelo y tienen 30 segundos para hacer la toma si no sera
aterrizaje nulo. El Tiempo de trabajo es el tiempo que transcurre desde el
bocinazo de salida y el de final, 8 minutos. Tiempo de vuelo es personal de
cada piloto, consta desde que lanza su velero hasta que toque el suelo,
arbol etc o suene el de fin de tiempo de Trabajo

8.6 Por cada metro que se rebasen los 132 metros se descontaran 5
puntos de penalizacion antes del calculo de los 1000 FAI

9. Situacion

La competicion debe celebrarse en un sitio razonablemente nivelado y con baja
probabilidad de vuelo de ladera.

10.Incidencia o Refly

En caso de que una incidencia, no provocada por el concursante, impidiera la
puntuacion de su vuelo, o choque de veleros durante el tiempo de motor 30
segundos, podra pedir repeticion del vuelo.(Refly) si este contacto entre veleros
es después de los 30 segundos de motor no habra refly

Un nuevo Tiempo de Trabajo se concede al concursante de acuerdo con el
siguiente orden de prioridades:
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a. En un grupo incompleto, o en un grupo completo afiadiendo un punto

adicional de lanzamiento / aterrizaje.
0

b. En un nuevo grupo con el ndmero de pilotos igual al de bases
existentes. El nuevo grupo de repetidores se puede completar con
concursantes seleccionados por sorteo. Si la frecuencia, el equipo del
concursante coincide o el concursante no va a volar, el sorteo se repite.

)

c.Si esto no es factible, entonces con el Grupo original al final de la ronda

en curso.

(0]

d. Sise aplican los casos 10.1 o0 10.3, para los pilotos a los cuales se ha
concedido una repeticién de vuelo el resultado de la repeticion de vuelo
sera la puntuacion oficial. Para los otros pilotos el mejor de los dos
resultados entre el vuelo original y el nuevo vuelo sera la puntuacion
oficial. Un concursante de este grupo que no sea ‘repetidor’ no tendra
derecho a otro Tiempo de Trabajo en caso de incidencia durante este

intento.

Resumen de las penalizaciones:

Norma

Penalizacion

Reactivar motor pasados los primeros 30 segundos

Vuelo nulo

Contacto entre modelo y persona en fase de aterrizaje
No se tendra en cuenta cuando haya dos lineas de salida (por motivos
de organizacién) y el toque sea con una persona de la linea contraria

Aterrizaje nulo

Aterrizaje a mas de 75 metros

Vuelo nulo

Aterrizar mas de 30 segundos después del final tiempo de trabajo

Vuelo nulo

Aterrizar mas tarde del tiempo de trabajo

Crono FinTTy
aterrizaje nulo, 0
puntos

Sobrepasar méas de 10% la altura maxima de corte

5 puntos por metro
sobrepasado del
10%

Aterrizaje después del tiempo de trabajo 30 segundos

Aterrizaje nulo
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